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SD-BOX to urzadzenie taczace w sobie SD2IEC oraz
cartridge dzieki czemu w fatwy i znacznie szybszy spo-
s6b skorzystasz z jego mozliwosci. A pozwala on na:

* przegladanie zawartosci dyskietki lub karty SD

* kopiowania plikow o dtugosci do 202 blokéw rozpoczy-
najacych sie od adresu $08xx
»z kasety na kasete wraz z buforem magnetofonu

(umozliwia skopiowanie zabezpieczonych nagran Mi-
crus Copy, Grubcio, Copy error i innych)

« z kasety na dyskietke niezabezpieczonych nagran
« z dyskietki na kasete do 99 wybranych plikow

» wybor urzgdzenia zapisu dla dyskietki sposréd dostep-
nych (8-11)

« weryfikacje zapisanych plikow na kasecie

* mozliwos¢ zatrzymania procesu fadowania lub wery-
fikacji podczas szukania, wyswietlenia informacji lub
podczas samego wczytywania

* kolorowe paski dla magnetofonu podczas odczytu lub
zapisu

« inteligentne jednosekundowe odczekiwanie podczas
wcisniecia klawiszy Play lub Play&Record

* zmiane nazwy zapisywanego programu w przypadku
gdy istnieje (tylko dyskietka)

» powtdrny zapis w przypadku niepowodzenia na kasecie
lub dyskietce

 uruchomienia zatadowanego pliku z kasety lub dyskiet-
ki, takze z bootloaderem



* wybor urzadzenia z ktérego bedziemy korzystac (1,
8-11)
« turbo Exos v3 dla stacji na oryginalnym kernalu

1. Uruchomienie urzadzenia.

Cartridge nalezy wiozy¢ do gniazda EXPANSION PORT
znajdujacego sie na tylnej sciance obudowy naklejkg do
gory, oraz podtaczy¢ przewdd do gniazda SERIAL. Opi-
sywane czynnosci nalezy wykonywaé przy wytgczonym
zasilaniu (przetacznik ustawiony w pozycji 0). Niezasto-
sowanie sie do tych zalecen moze uszkodzi¢ urzadzenie
lub komputer.

2. Wybér urzadzen.

Po wigczeniu zasilania ukaze nam sie logo a po chwili
zostang wyswietlone podtgczone urzadzenia (stacje dys-
kéw) wraz z tytutem okienka SELECT DEVICE — wybierz
urzadzenie. Aby poruszac sie po menu nalezy skorzysta¢
z klawiszy strzatek CRSR oraz klawisza RETURN do za-
twierdzenia wybranej opcji.

Dostepne sg nastepujace urzgdzenia do wyboru:

1 — DATASSETTE - czyli magnetofon kasetowy,
8 — 11 — stacja dyskow.

Jesli nie zostanie znalezione urzadzenie, wowczas wy-
Swietlony jest komunikat DEVICE NOT FOUND bezpo-
$rednio po jego numerze. Aby wybra¢ magnetofon lub



stacje dyskow ustaw menu na wybranym urzgdzeniu, na-
cisnij RETURN - pole zostanie pods$wietlone na zielono,
a nastepnie wybierz SELECT. Po jego wybraniu, numer
urzadzenia zostanie zapamietany, dzieki czemu nie trze-
ba go ponownie wybierac po zrestartowaniu urzadzenia.
Na dole okienka sa jeszcze 2 opcje:

REFRESH - czyli ponowne sprawdzenie i wyswietlenie
znalezionych urzadzen,

CANCEL - czyli anulowanie i powr6t do wezesniejsze-
go menu.

3. DATASSETTE

Magnetofon kasetowy pozwala na o wiele mniej mozliwo-
Sci niz stacja dyskow.

Po jego wybraniu z prawej strony pojawi sie informacja
o dostepnych mozliwosciach oraz numer wybranego
urzadzenia — DEVICE:.

3.1. F1 — LOAD - Wczytywanie i uruchamianie progra-
mow.

Ta opcja umozliwia wczytanie takze zabezpieczonych
gier na dowolnym kernalu, nawet takim pozbawionym
opcji wezytania w trybie normalnym.

Nacisnij klawisz funkcyjny F1 i po otrzymaniu komunikatu
LOADING — PRESS PLAY ON TAPE — umies¢ kasete
z nagraniem i nacisnij PLAY w magnetofonie. Nastapi



wyszukiwanie programu o czym informuja kolorowe czer-
wono-czarne paski. Po jego znalezieniu otrzymasz infor-
macje o:

FOUND - nazwie programu,

START ADDRESS - adresie poczatku,
END ADDRESS - adresie konca,
HEADER TYPE - nagtéwku.

Nagtéwek moze przyjac¢ wartosci 1 lub 2 w zaleznosci od
sposobu nagrania. Warto$¢ 1 oznacza tadowanie progra-
mow od poczatku pamieci (zwykle jej poczatek wynosi
2049), natomiast 2 oznacza wczytanie pod okreslony ad-
res wyswietlony w okienku.

Po znalezieniu tytutu mozemy takze otrzymac¢ komuni-
kat ILLEGAL START ADDRESS czyli niewtasciwy adres
startowy. Dzieje sie tak, gdy wynosi on wiecej niz 2303
oraz gdy adres koncowy przekracza 53504.

Aby wczyta¢ nagranie nacisnij klawisz SPACE lub odcze-
kaj okoto 10 sekund. Podczas wczytywania, wyszukiwa-
nia lub wyswietlenia informacji istnieje mozliwos$¢ jego
przerwania za pomoca klawisza RUN/STOP, co sygnali-
zowane jest komunikatem ERROR - LOADING BREAK.
Samo wczytywanie charakteryzuje sie zmiennymi kolo-
rowymi paskami. Po pomys$inym zatadowaniu otrzymasz
komunikat RUNNING - PRESS STOP ON TAPE i w tym
momencie nalezy nacisng¢ STOP w magnetofonie. Po
wykonaniu tej czynnosci nastgpi proba uruchomienia



wczytanych danych. Stosowane jest to w celu dtuzszej
zywotnosci nosnika. Diuzsze pozostawienie w jednej po-
zycji zagietej tasSmy moze uniemozliwi¢ poprawny odczyt
nagrania w przysztosci.

Moze sie zdarzy¢, ze nagranie jest skasowane lub nie-
nagrane w catosci. Spowoduje to zatrzymanie tadowa-
nia oraz poinformowanie o btedzie odczytu — ERROR
— LOAD ERROR. Problem ten moze wynika¢ z niewta-
Sciwego ustawienia skosu gtowicy (patrz p. 3.3).

3.2. F3 - COPY - Kopiowanie

Umozliwia zrobienie kopii zapasowej nagrania na innej
kasecie lub dyskietce. Menu umozliwia kopiowanie z ka-
sety na kasete lub dyskietke z weryfikacjg lub bez.

3.2.1. TAPE TO TAPE - Z kasety na kasete

Z kasety na kasete mozemy skopiowac takze zabezpie-
czone programy MICRUS COPY, GRUBCIO, !ICOPY
ERROR, gdyz jest to idealna kopia wraz buforem magne-
tofonu. Dziata na dowolnym kernalu, nawet takim pozba-
wionym opcji wczytania w trybie normalnym.

Przed wybraniem tej opcji mozesz zaznaczy¢
VERIFYING - czyli sprawdzenie poprawno$ci nagrania,
dziata ono tylko przy zapisie na kasete.

Po wybraniu tej opcji zostaniesz poproszony o wiozenie
kasety zrodtowej i nacisnieciu klawisza PLAY w magneto-
fonie — COPYING - INSERT THE SOURCE CASSETTE
AND PRESS PLAY ON TAPE. Po pomysinym zatadowa-



niu nagrania nacisnij STOP w magnetofonie i w zalezno-
Sci od ustawienia opcji weryfikacji, pojawi sie komunikat

a) INSERT THE TARGET CASSETTE AND RESET
COUNTER, PRESS RECORD&PLAY ON TAPE — wtéz
kasete docelowa i zresetuj licznik, nacisnij RECORD
i PLAY w magnetofonie dla wiaczonej opcji weryfikacji
lub

b) INSERT THE TARGET CASSETTE AND PRESS
RECORDG&PLAY ON TAPE — wi6z kasete docelowa i na-
cisnij RECORD i PLAY w magnetofonie dla wytaczonej
opcji weryfikaciji.

Nacisniecie klawisza RUN/STOP wyswietli komunikat
o niekompletnym dokonaniu procesu nagrania wraz
z opcja jego ewentualnego powtdrzenia — SAVING
INCOMPLETE - DO YOU WANT TO SAVE AGAIN?
(YES/NO). Wybranie tak — YES, powoduje wyswietlenie
poprzedniego komunikatu, natomiast nie — NO informuje
0 przerwaniu nagrywania przez uzytkownika — ERROR —
SAVING BREAK.

Podczas nagrywania wida¢ czarno-niebieskie pa-
ski. Program uznaje dokonanie catkowitego nagra-
nia, gdy po jego zakonczeniu wcisniety jest klawisz
RECORD&PLAY. W przeciwnym wypadku otrzymamy
komunikat o niekompletnym zapisie. Po zakonczeniu za-
pisu naciskamy STOP w magnetofonie i jesteSmy pro-



szeni 0 wiozenie kasety zrodtowe;j itd.

Wybierajac opcje a z weryfikacja, zostaniemy popro-
szeni o przewiniecie kasety do pozycji licznika 000
i nacisnieciu PLAY — VERIFYING - REVIND TO 000
AND PRESS PLAY ON TAPE. Tym razem naciskajac
RUN/STOP, tak jak i poprzednio spowodujemy przerwanie
weryfikacjiiotrzymamykomunikat—ERROR-VERIFYING
BREAK. Podczas samego sprawdzenia poprawnosci
nagrania, nastepuje ono wtedy, gdy wszystkie bajty po
znalezieniu tytutu zgadzajg sie z tymi nagranymi. Moze-
my sie spotka¢ z btedem weryfikacji — ERROR - VERIFY
ERROR. Wystepuje on wowczas, gdy choéby jeden z bi-
téw rozni sie od pierwowzoru.

3.2.2. TAPE TO DISK - Z kasety na dyskietke.

Tak jak i poprzednio dziata na dowolnym kernalu, jednak
nie ma mozliwosci poprawnego zapisania zabezpieczo-
nych programow.

Po wybraniu tej opcji zostaniesz poproszony o wybra-
nie urzadzenia docelowego 8 -11 sposrod dostepnych
— SELECT TARGET DEVICE. W przypadku powtérnej
wybrania tej opcji, jesli zostato juz raz wybrane jakie$
urzadzenie i jest ono dostepne, zostaje automatycznie
zaznaczone. Wystarczy teraz tylko potwierdzi¢ je wybie-
rajac SELECT.

Umieszczamy kasete w magnetofonie wczytujemy jakis
program. Po jego poprawnym zakonczeniu nastgpi proba
zapisu na dyskietce. Moga wystapi¢ nastepujace komu-



nikaty btedow:

DEVICE NOT FOUND - nie znaleziono wybranego
urzgdzenia, gdyz jego zasilanie zostato odtgczone,
wigcz urzadzenie, odczekaj chwile i ponéw probe za-
pisu

INSERT DISK / DRIVE NOT READY - brak dyskietki,
umiesc¢ dyskietke na ktorg chcesz zapisac

DISK FULL — dyskietka nie posiada wystarczajacej ilo-
$ci miejsca na zapisanie tego pliku, umies¢ inna dys-
kietke

FILE EXISTS - plik o takiej nazwie juz istnieje. W tym
podmenu masz mozliwos¢:

RENAME — zmiany nazwy pliku

Zostanie wyswietlone nowe podmenu zawierajgce:
OLD NAME - biezagca nazwa pliku
NEW NAME — nowa (zmieniona) nazwa pliku
SAVE - zapisanie pliku pod nowg nazwg
CANCEL - powr6t do menu FILE EXISTS

OVERWRITE - nadpisania pliku z mozliwoscig po-

twierdzenia tak/nie — YES/NO

CANCEL - powr6t do menu magnetofonu

3.2.3. VERIFYING - Weryfikacja
Ta opcja dziata jedynie dla magnetofonu i umozliwia
sprawdzenie poprawnosci zapisu.



3.2.4. BACK
Powrét do menu magnetofonu.

3.3. F5-HEAD FIT

Ten program stuzy do poprawnego ustawienia skosu
gtowicy. Nalezy wcisngé PLAY w magnetofonie, wiozyé
wkretak w otwor umiejscowiony tuz nad klawiszami ma-
gnetofonu i tak nim kreci¢ aby widoczne paski byty jak
najciensze oraz réwne. Falowanie paskéw oznacza bted-
ny przesuw tasmy podczas odczytu lub wczesniejszego
nagrania. Moze to sie wigza¢ z wymiang paska napedo-
wego. Istnieje mozliwos¢ wyboru systemu:

F1 — normalny
F3 —w TURBO

Po dokonaniu tej czynnosci widoczne paski powinny mie-
Sci¢ sie w sektorach.
Klawisz RETURN powraca do menu magnetofonu.

3.4.F6 - INFO
Wyswietlenie informacji o wersji i i autorze urzadzenia.

3.5. F7 - PROGRAMS
Wyswietlenie listy dodatkowych programéw znajdujgcych
sie na cartridge’u.



3.6. F8 - BASIC

Wyjscie do BASIC’a. Cartridge zostaje odfgczony i po-
wrot jest mozliwy jedynie poprzez nacisniecie przycisku
RESET.

3.7. — - CHANGE DEVICE
Pozwala na zmiane biezacego urzadzenia na inne, spo-
$rod dostepnych. Zasada postepowania jest taka sama
jak to opisano w punkcie 2.

4. STACJADYSKOW

Po wyborze urzadzenia 8-11 nastgpi proba odczytu za-
wartosci katalogu dyskietki. Podczas odczytu zostang
wyswietlone znajdujace sie tam tytuty wraz z ich rodza-
jem oraz nastepujace informacje z prawej strony:

SIZE - rozmiar zaznaczonych plikdw do skopiowania
w blokach

MARKED - ilo$¢ zaznaczonych plikéw do skopiowania
DEVICE — numer aktualnego urzadzenia

BLOCKS - rozmiar wybranego elementu

ELEMENT — numer wybranego elementu

BLOCKS FREE - ilos¢ wolnego miejsca na dyskietce

Podczas odczytu katalogu dyskietki mogg pojawi¢ sie na-
stepujace komunikaty btedéw: DEVICE NOT FOUND Iub
INSERT DISK — znaczenie jest takie same jak w punkcie
3.2.2.



Poruszanie sie po liscie elementow dyskietki odbywa sie
tak jak wszedzie za pomocg klawiszy strzatek CRSR.
Aby uruchomi¢ wybrany program podswietl jego nazwe
i nacisnij RETURN. Teraz w zaleznosci od kernala na-
stapi tadowanie. W przypadku standardowego szybkos$é
ta jest zwiekszona do 15 razy. Uruchamia¢ mozna jedy-
nie pliki z rozszerzeniem PRG, ktorych dtugos¢ nie prze-
kracza 202 blokéw oraz adres startowy nie jest wiekszy
2049. Jesli w miedzyczasie zostata wyjeta lub zmieniona
dyskietka to pojawi sie komunikat

FILE NOT FOUND - pliku nie znaleziono lub
INSERT DISK — w6z dyskietke.

Oprécz rozszerzenia PRG istniejg inne oznaczone jako:

SEQ - plik sekwencyjny
REL - plik relatywny
USR - plik uzytkownika
DEL - plik skasowany

Jesli katalog listowany zostat z SD2IEC moga pojawic sie
nastepujace rozszerzenia:

DIR — podkatalog

D64 — obraz dyskietki stacji 1541
D71 — obraz dyskietki stacji 1571
D81 — obraz dyskietki stacji 1581



M2l — specjalny format dyskietki o nieograniczonej dtu-
gosci
LST — plik zawierajacy liste obrazéw dyskietek

Wybranie «— powoduje wyjscie o jeden poziom do gory
(dziata tylko na SD2IEC) i od$wiezenie listy plikow katalo-
gu dyskietki. W przypadku utraty komunikacji z biezagcym
urzadzeniem zostaniesz poproszony o zmiane urzadze-
nia.

4.1 F3 — COPY — Kopiowanie na kasete

Skopiowaé mozna wszystkie pliki, ktérych adres startowy
wynosi $08xx oraz rozmiar nie przekracza 202 blokow.
Po nacisnieciu tego klawisza moze pojawi¢ sie komunikat
btedu — ERROR — NOT MARKED FILES - czyli nie za-
znaczono zadnego pliku do skopiowania. Aby zaznaczyé¢
lub odznaczy¢ plik uzyj klawisza SPACE.

Pojawi sie menu z nastepujgcymi opcjami:

BEGIN COPY - rozpoczecie kopiowania

VERIFYING — sprawdzenie poprawnos$ci zapisu na ka-
secie

BACK — powrét do menu stacji dyskow. Po wybraniu
tej opcji nastapi ponowne odczytanie katalogu dyskiet-
ki, tylko gdy zostat wczytany cho¢ jeden plik.

Podczas kopiowania moga wystgpi¢ takie komunikaty
btedow:



FILE NOT FOUND - pliku nie znaleziono,
ILLEGAL START ADDRESS - niewfasciwy adres star-
towy pliku.

Dodatkowo zostanie wyswietlone menu z 4 opcjami:

RETRY - pondw odczyt nie znalezionego pliku,

SKIP — pomin ten plik,

SKIP ALL - pomin wszystkie pliki, ktére nie da sie sko-
piowac lub nie zostaty znalezione,

CANCEL - powr6t do menu stacji dyskéw.

4.2. F5 - REFRESH — Odswiez

Stuzy do ponownego wylistowania katalogu dyskietki.
Jesli zostat zaznaczony jaki$ plik zostanie wyswietlony
komunikat x FILE(S) MARKED. DO YOU WANT TO
REFRESH YES/NO? — zaznaczono x plikéw, czy na
pewno chcesz od$wiezy¢? Taki sam komunikat pojawia
sie, gdy wybierzemy jaki$ katalog, obraz dyskietki lub plik
M2l.

4.3. F6 —INFO
Wyswietlenie informacji o wersji i autorze urzadzenia.

4.4.. F7T - PROGRAMS
Wyswietlenie listy dodatkowych programéw znajdujgcych
sie na cartridge’u.



4.5. F8 — BASIC

Wyjscie do BASIC’a. Cartridge zostaje odfgczony i po-
wrot jest mozliwy jedynie poprzez nacisniecie przycisku
RESET.

4.6. — - CHANGE DEVICE
Pozwala na zmiane biezacego urzadzenia na inne, spo-
$rod dostepnych. Zasada postepowania jest taka sama
jak to opisano w punkcie 2.

4.7. SPACE — UN/MARKED
Dodaje lub usuwa z listy pliki do skopiowania. Maksymal-
nie mozna dodac¢ 99 plikow.

4.8. @ - OPTIONS
Wybierany za pomocag klawisza @, dziata tylko na
SD2IEC. Pozwala na nastepujace opcje:

CHANGE SD2IEC NUMBER - zmiana numeru urzg-
dzenia. Po wybraniu tej opcji pojawig sie znalezione
urzgdzenia. Nalezy wybrac¢ jedno z pél DEVICE NOT
FOUND i potwierdzi¢ wybierajac SELECT. Wybranie
CANCEL powoduje powr6t do poprzedniego menu.

SAVE SETINGS TO EEPROM - zapisz wybrany nu-
mer urzgdzenia w EEPROM-ie. Aby trwale zapamieta¢
nowy numer urzadzenia nalezy skorzystac z tej opcji.
Pierwsza opcja powoduje zmiane urzgadzenia do mo-
mentu resetu SD2IEC lub wyjecia karty SD. Ta opcja



odblokuje sie bezposrednio po zmianie numeru urzg-
dzenia. Po opuszczeniu tego menu i ponownym jego
wybraniu opcja ta jest dostepna po ponownej zmianie
numeru urzadzenia.

RESET SD2IEC - restart SD2IEC. Uzyskujemy taki
sam efekt jak po wigczeniu komputera.

BACK — powrét do menu dyskietki.

5. SD2IEC

Urzadzenie emulujgce w pewnym stopniu stacje dyskow.
Pozwala na odczyt i zapis plikow bezposrednio na karcie
jak i w obrazach dyskietek. Pozwala na szybkg zmiane
dyskietek. Do tego stuzg 2 przyciski umiejscowione z le-
wej strony cartridge. Podczas odczytu Swieci zielona dio-
da LED, zapisu — czerwona i zielona czyli pomaranczo-
wa, natomiast btad sygnalizowany jest ciggtym miganiem
na czerwono.

5.1. Przelaczanie obrazéow dyskietek.

Wigczenie trybu przetgczania dyskietek wymaga naci-
Sniecie jednego z dwdch przyciskow, pod warunkiem, ze
w biezacym katalogu znajduje sie plik AUTOSWAP.LST.
Ta opcja dziata tylko z katalogu karty. Oznacza to, ze po
wejsciu na dyskietke, bez wczesniejszego wybrania trybu
zmiany dyskietek, nie dziata na niej.

Aby dokona¢ zmiany dyskietki wystarczy nacisng¢ jeden
z przyciskéw znajdujgcych sie po lewej stronie obudowy.
Zmiana dyskietki sygnalizowana jest mignieciem diody.



Naciskanie tego samego przycisku powoduje przetgcza-
nie kolejnych dyskietek w kotko. Moze sie okazaé, ze nie
wiemy ktora dyskietka jest obecnie wybrana, w takim
przypadku aby powréci¢ na pierwszg nalezy nacisngé
jednoczesnie dwa przyciski.

5.2. Tworzenie pliku do obstugi przetaczania dyskie-
tek
1. Utwodrz nowy plik o nazwie AUTOSWAP.LST i otwoérz
go w dowolnym edytorze tekstowym.
2. Wpisz nazwy plikéw obrazéw dyskietek, jedna na-
zwa w jednym wierszu.
3. Zapisz plik.

Przyktad:

Barbarian2-1.d64
Barbarian2-2.d64









